

L’I.t.g. Palo di Salerno,  propone agli alunni delle scuole medie che dovranno decidere il  loro futuro una scuola dove l’allievo già immediatamente con l’uso delle risorse informatiche messe a disposizione dell’istituto attraverso l’uso di laboratori multimediali e di programmi all’avanguardia potrà diventare in breve tempo un vero proprio esperto delle applicazioni del computer.

 L'I.T.G. Palo di Salerno, è convinto che le nuove tecnologie già ampiamente usate dai giovani, se progettate e utilizzate nei modi opportuni, hanno un enorme potenziale nell'aiutare gli allievi a sviluppare le proprie capacità creative per affrontare meglio il loro futuro già incerto dalle continue crisi economiche e sociali.
In tal senso questo istituto intende mettere a disposizione del territorio le proprie competenze, risorse umane e risorse tecnologiche per promuovere una società dell'informazione anche tra i più piccoli che dovranno diventare i futuri maestri di se stessi. 

Le nostre proposte adottano le innovative strategie didattiche del linguaggio di programmazione visuale, ove l’utente immediatamente è capace di programmare creando dei programmi spendibili sul mercato semplicemente utilizzando un linguaggio Open Source, gratuito, con interfaccia grafica facile da usare ed alla portata di tutti. 

La scuola offre agli allievi oltre all’apprendimento dei  principi basilari dell’informatica collegati all’utilizzo dei maggiori programmi applicativi  pacchetto office (Word, Excel,Power Point, Access, etcc.) ove il suo apprendimento potrà essere sfruttato nel mondo del lavoro anche una programmazione visuale molto facile da usare (Visual Basic, html) ove addirittura permetterà la creazione di programmi che potranno essere venduti alle società, scuole, enti,  garantendo il loro successo personale e futuro lavorativo.
Tra i programmi quelli utilizzati  ci sarà Scratch che è stato creato proprio per rendere la programmazione facile, intuitiva , accessibile, divertente sin da bambini piccoli (8-14 anni). I ragazzi potranno da  subito ideare, creare e condividere storie animate multimediali, giochi, musica, dialoghi, simulazioni, lezioni e tutto quanto la creatività ed  inventiva vorrà loro suggerire. Per programmare in Scratch, si devono solo mettere assieme dei blocchi  in modi sintatticamente sensati, per evitare errori. I blocchi sono colorati e  hanno forme diverse, questo elimina confusioni tra gli elementi dei  programmi (istruzioni, dati, variabili, ecc.). Si possono modificare i  blocchi persino mentre il programma sta girando, quindi è facile sperimentare nuove idee in modo graduale e ripetitivo I progetti realizzati possono essere condivisi gratuitamente con altri  utenti utilizzando lo stesso sito web di Scratch. Gli studenti possono  sfogliare il sito alla ricerca di ispirazione e idee, scaricare un  progetto per studiarlo, modificarlo e magari condividerlo nella nuova  versione con il resto della comunità.
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